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Installation 


Avvia Windows®. 


Chiudi tutte le applicazioni, incluse quelle attive in background (per esempio i 
software antivirus). 


Per installare ANNO 1404 Venezia, inserisci il DVD nel lettore DVD-ROM e 


attendi che appaia il menu di Autorun. 


Nota: se il menu di Autorun non appare automaticamente, fai clic su START 
nella barra delle applicazioni di Windows® e scegli ESEGUI. Digita 
"D:\autorun.exe" e fai clic su OK. Apparira il menu di Autorun. Se al lettore 
DVD-ROM è assegnata una lettera diversa da "D", cambiala di conseguenza. 


Scegli INSTALLA. 
Segui le istruzioni di installazione. 


Durante l'installazione ti verrà chiesto di installare DirectX®. Ti 
raccomandiamo di installarlo, anche se è già presente una versione di DirectX® 
nel tuo PC, in modo che funzioni tutto correttamente. Segui queste istruzioni e 
riavvia il PC al termine della procedura. 


Cosa è DirectX®? 


DirectX® è un componente di Windows® che permette al sistema operativo di 
accedere più rapidamente alle varie interfacce presenti nel PC, in modo che i 
giochi funzionino in maniera più fluida. Le nuove tecnologie, come le schede 
video più recenti, supportano DirectX®. 


Avvisi di sicurezza 


Per far sì che ANNO 1404 Venezia funzioni in maniera fluida, devi aver 
installata la versione più recente di DirectX®. Puoi trovare ulteriori 
informazioni su DirectX® sul seguente sito web: 
http://www.microsoft.com/directx 








Disinstallazione/reinstallazione 


Se incontri dei problemi mentre giochi, o se il gioco non è stato installato 
correttamente, oppure se vuoi disinstallare ANNO 1404 Venezia, procedi 
come segue: 


Fai clic su START nella barra delle applicazioni di Windows® e scegli 
DISINSTALLA nella cartella di ANNO 1404 Venezia, e segui le istruzioni. 
Per installare nuovamente il gioco, segue le istruzioni presenti nei 

paragrafi precedenti. 


Su Windows® 7/Vista devi seguire questi passaggi: 


- Vai in START - IMPOSTAZIONI - PANNELLO DI CONTROLLO - 
PROGRAMMI E FUNZIONALITÀ 


- Scegli "ANNO 1404 Venezia" 
- Scegli Disinstalla. 


- Segui le istruzioni di disinstallazione. 


Come si gioca 
Chiudi tutte le applicazioni, incluse quelle attive in background (per esempio i 
software antivirus). 


inserisci il DVD di ANNO 1404 Venezia nel lettore DVD-ROM e attendi che 


appaia il menu di Autorun. 





Nota: se il menu di Autorun non appare automaticamente, fai clic su START 
nella barra delle applicazioni di Windows® e scegli ESEGUI. Digita 
"D:\autorun.exe" e fai clic su OK. Apparirà il menu di Autorun. Se al lettore 
DVD-ROM è assegnata una lettera diversa da "D", cambiala di conseguenza. 


Scegli GIOCA. 


Puoi anche avviare il gioco dalla relativa cartella dei programmi. 


Su Windows®XP segui questo percorso: START-PROGRAMMI-UBISOFT- 
ANNO 1404 VENEZIA e scegli ANNO 1404 Venezia. 


Su Windows® 7/Vista segui questo percorso: START-PROGRAMMI-GIOCHI. 
Scegli LISTA GIOCHI, poi ANNO 1404 Venezia. 





Multigiocatore 


La nuova modalità Multigiocatore ti permette di giocare e competere con o 
contro i tuoi amici e altri appassionati di ANNO 1404 Venezia. 


ANNO 1404 Venezia offre due modalità multigiocatore: 
Multigiocatore - Internet e Multigiocatore - Rete locale. 


Per le partite multigiocatore via Internet, dovrai creare un profilo online prima 
di poter giocare. Per le partite giocate in rete locale, puoi usare uno dei tuoi 
profili "normali". 


Come in tutte le partite in rete, un giocatore funge da host, mentre gli altri 


giocatori partecipano come client. L'host "crea" o configura la partita alla quale 
i client partecipano. 


Sebbene le due modalità siano abbastanza simili, esse presentano alcune 
differenze. 


Iniziamo dalla modalità multigiocatore via Internet. 


Il pulsante "Multigiocatore-Internet" nel menu principale ti porta alla "Lobby 
Internet". 


Prima di entrare nella Lobby Internet per la prima volta, dovrai registrare il tuo 
numero di serie utilizzando il tuo account ubi.com. Una finestra a comparsa ti 
chiederà di farlo appena premerai il pulsante "Multigiocatore - Internet". 


Nota: ricorda che il numero di serie può essere collegato una sola volta a un 
solo account ubi.com. 





Lobby Internet 


La Lobby Internet (o elenco delle sessioni su Internet) ti permette di creare una 
nuova partita multigiocatore, di partecipare a una partita già disponibile o di 
caricare una partita salvata. 


Creare una partita è facile, e partecipare a una già creata è ancora più facile! 
Iniziamo creando una partita. 


Crea partita 


Per creare una partita e fare da host, rima inserisci un nome per la partita nella 
casella "Nome della sessione". 


Fai clic sul pulsante "Crea sessione" per passare alla "Game Lobby", dove puoi 
indicare i parametri della partita. 


Carica partita 


Se vuoi caricare un salvataggio di una precedente partita multigiocatore, 
inserisci un nome per la partita e premi il pulsante "Carica". Appare un menu 
che elenca tutti i salvataggi delle partite multigiocatore a cui hai partecipato o 
che hai creato. 


Qualunque giocatore che abbia un salvataggio può caricare una partita 
multigiocatore e fare da host per tale partita. 


Partecipa a una partita 


Se vuoi partecipare a una partita multigiocatore, scegli una di quelle presenti 
nella casella "Elenco delle sessioni" e fai clic sul pulsante "Partecipa alla 
sessione". Se la sessione che stai cercando non appare nell'elenco, puoi fare clic 
sul pulsante "Aggiorna" per aggiornare la lista. La finestra "Impostazioni di 
gioco" ti mostra i parametri relativi alla partita scelti dall'host della partita 
selezionata. L'Elenco dei giocatori mostra tutti i giocatori che si trovano nella 
Lobby Internet o che si sono prenotati per una delle sessioni elencate. 


Filtrare in base a parametri 


Inserisci una lettera o una parola chiave in questo campo per trovare 
rapidamente una sessione particolare presente nell'elenco delle partite 
multigiocatore disponibili. L'elenco mostrerà solo le partite che corrispondono 
ai parametri che hai indicato. 


Da questo punto la procedura è praticamente la stessa della modalità 
Multigiocatore - Rete locale. 


Una volta scelto il tuo profilo, scegli la modalità Multigiocatore - Rete locale. 
Passerai automaticamente al Browser della sessione LAN. 


















La finestra in alto a sinistra mostra le sessioni disponibili, la finestra in basso a 
sinistra indica i parametri della partita, mentre la finestra a destra mostra il 
profilo attivo. Sotto alle finestre di sinistra trovi un campo filtro dove puoi 
inserire i parametri in base ai quali vuoi filtrare le partite disponibili. Sotto alla 
finestra di destra trovi un campo dove puoi inserire il nome della sessione, in 
modo da sceglierla direttamente, o per dare il nome alla nuova partita che 
vuoi creare. 


Sotto a queste finestre trovi quattro pulsanti: "Partecipa alla sessione", 
"Aggiorna", "Crea sessione" e "Carica". "Partecipa alla sessione" ti permette di 
partecipare a una partita come client. "Aggiorna" ti permette di aggiornare gli 
elenchi. "Crea sessione" ti permette di creare una nuova partita di cui sarai 
l'host. "Carica" ti permette di caricare una partita salvata in precedenza. 


Inserisci il nome della sessione (partita) nel campo "Nome della sessione" e fai 
clic su "Crea sessione". 


Qualunque modalità multigiocatore tu scelga, passerai alla Game Lobby. Qui 
puoi creare squadre per le partite co-op, e sempre qui l'host può scegliere i 
parametri per la partita e le condizioni per vincere. Queste condizioni sono 
visibili a tutti i partecipanti. 

Vengono mostrati i ritratti di quattro personaggi. L'host può usare i menu a 
tendina sotto ai ritratti per scegliere quanti slot per giocatori saranno 
disponibili in ogni squadra, per rimuovere i giocatori dalla sessione in corso o 
per assegnare dei giocatori CPU agli slot delle squadre. 


Modalità co-op 


La modalità co-op ti permette di giocare con un massimo di 3 giocatori umani 
sotto la stessa bandiera. 


In una singola sessione è permesso un massimo di 8 giocatori umani. L'host è libero 
di decidere quanti giocatori saranno presenti in ogni squadra. 


Per creare una squadra, i giocatori devono scegliere uno slot sotto il ritratto giusto. 
Il nome del primo giocatore viene usato come nome della squadra, utilizzato per 
identificare la squadra durante la partita. 


I giocatori non possono essere assegnati agli slot per giocatori CPU come membri 
della squadra, e viceversa. 


In modalità co-op, tutti i giocatori condividono il controllo di Navi, Truppe, 
Costruzioni, Finanze e Risorse. Tutti i giocatori sono eguali e questo rende 
fondamentale un buon lavoro di squadra e capacità comunicativa. 


Puoi scegliere di giocare contro un'altra squadra co-op, contro un singolo giocatore 
umano o contro un giocatore CPU. 





Chat 


La funzione di Chat ti permette di comunicare con i tuoi compagni (umani) 
durante le partite multigiocatore. Premi "Invio" per aprire la console di chat. 
Digita nella casella il testo che vuoi inviare. Conferma premendo di nuovo 
"Invio" per inviare il messaggio. Come impostazione predefinita, i messaggi 
vengono inviati a tutti i giocatori. Durante il gioco puoi usare il filtro a destra 
della console per scegliere determinati compagni con qui chattare. La console 
scompare automaticamente quando esci dalla chat. 


Qualunque modifica effettuata dopo l'inizio della sessione viene comunicata ai 
giocatori attraverso la chat. 


La Chat Lobby ti permette di comunicare con i giocatori che si trovano ancora 
nella Lobby Internet. 


Sabotaggio 


Il Sabotaggio è un'altra condizione iniziale che può essere attivata o disattivata 
nelle Impostazioni di gioco. 


Per eseguire delle azioni di sabotaggio contro gli avversari, o per proteggerti dai 
sabotaggi avversari, devi costruire un Centro operativo nella tua città. 


Il tuo nuovo Centro operativo è visibile come impostazione predefinita, e può 
essere camuffato da casa normale, rendendolo invisibile agli altri giocatori. Tutte 
le case presenti nell'area di influenza del Centro operativo verranno perlustrate 
spesso alla ricerca di spie nemiche. Migliore è la copertura del tuo insediamento 
da parte del Centro operativo, minore è il rischio di cadere vittima di sabotaggi 
nemici. Costruire il Centro operativo permette inoltre alle tue spie di infiltrarsi 
nelle case degli altri giocatori. Questo permette loro di sabotare i giocatori presso 
cui si sono infiltrati da questa posizione di sicurezza. Sono disponibili vari 
sabotaggi, a seconda del livello di civilizzazione della casa sicura. 


Impedire un sabotaggio 


Quando avvisti uno Scagnozzo ostile devi agire tempestivamente! La sua 
destinazione è una casa o un mercato della tua città. Se raggiunge il suo obiettivo, si 
infiltrerà in un edificio o eseguirà un sabotaggio, scatenando il caos. 


Trova lo scagnozzo nemico in tempo e fai clic su di lui! E l'unico modo per impedirgli 
di raggiungere il suo obiettivo e portare a termine il suo perfido incarico. 





Acquisizione di una citta 


La funzione "Acquisizione della città" offre un metodo alternativo per 
influenzare l'equilibrio di poteri tra le città, senza dover usare mezzi militari. Può 
essere attivata o disattivata nelle Impostazioni di gioco prima di ogni partita. 


Una volta raggiungo il livello di "Patrizio" e scoperto Giacomo Garibaldi, si 
sblocca una nuova sezione Acquisizione della città nei menu Magazzino e 
Mercato. Questa sezione ti permette di influenzare il consiglio cittadino delle tue 
città e di quelle nemiche. Ogni insediamento ha 5 seggi nel consiglio e una 
chiave della città. Quale fondatore della città, ricevi automaticamente uno di 
questi seggi del consiglio e la chiave della città. Puoi acquisire seggi aggiuntivi 
per consolidare ulteriormente il tuo controllo sulla città. Ricorda che devi avere 
almeno tre seggi nel consiglio della tua città per impedire ad altri di prenderne il 
controllo! 


L'obiettivo Veneziano "Acquisizione Città" ti permette anche di acquisire le 
città avversarie, inclusi gli Edifici e le Unità. Per farlo devi comprare almeno 3 
seggi del consiglio e la chiave della città dell'insediamento interessato. Comprare 
più di 3 seggi riduce il prezzo della chiave della città. Nelle tue città, dovresti 
comprare almeno la maggioranza dei seggi per proteggerle dalle acquisizioni 
tentate dagli altri giocatori. 


Distretto del guardiano 


Costruire un Distretto del guardiano ti dà accesso al Libro dell'Alto magistrato. 
Questo ti fornisce le informazioni su quali e quanti edifici hai costruito su un'isola, 
e puoi accedervi grazie al pulsante nel menu Edificio o all'interfaccia centrale. Le 
isole con un Distretto del guardiano sono elencate nella lista di selezione. Se 
possiedi più Distretti del guardiano, puoi scorrere le statistiche di una singola isola 
o di tutte le isole. Scegliendo gli edifici produttivi o residenziali otterrai le 
informazioni sui costi operativi, sulla produttività o sulla popolazione e sulle 
entrate erariali. Il menu Edificio del Distretto del guardiano ti permette anche 

di segnarti le tue note personali, in modo da tenere traccia degli obiettivi a 

lungo termine. 


Nota: riduce i costi di 
manutenzione di tutti gli 
edifici produttivi presenti 
sull'isola sulla quale viene 
costruito. 





Edifici ornamentali 


Nulla abbellisce un insediamento quanto gli Edifici ornamentali. Questi variano 
dalle Aiuole ai Palazzi feudali, a seconda del livello di civilizzazione del tuo 
insediamento. Usali per scatenare l'invidia di qualunque architetto! 


Isole vulcaniche 
Le isole vulcaniche, con i loro vari depositi di risorse naturali, sono disponibili 
come impostazione di gioco opzionale. 


Gli oggetti di geologia ti permettono di assegnare individualmente i depositi alle 
isole vulcaniche. Alcuni geologi rendono disponibili anche più di un deposito 
contemporaneamente. 


Ricorda che si può usare questo tipo di oggetto solo su Isole vulcaniche. La nuova 
risorsa è disponibile fino a quando l'oggetto viene rimosso dallo slot nel 
Magazzino o fino a quando il Magazzino stesso viene distrutto. 


La colonizzazione di un'isola vulcanica comporta sempre il rischio di subire 
un'eruzione vulcanica che distrugge tutto ciò che circonda il vulcano. 


Nuovi scenari 
ANNO 1404 Venezia offre un'ampia gamma di nuovi scenari a vari livelli 


di difficoltà: 


La chiave per il potere 

e Aumenta la tua influenza sul Consiglio cittadino e ottieni le Chiavi della Città 
di un'isola nemica! 

Vendetta! 

e Vendicati di Gavin Langton in nome di Giacomo Garibaldi! 


Flagello dei sette mari 


e Issa la bandiera corsara e diventa il Flagello dei sette mari! 


Regno degli elementi 


e Aiuta Hildegard von Lewenstein a trovare 3 manufatti pagani! 
Elisio 
e Costruisci il paradiso in terra... senza Tasse! 


Archipelago 


e Mostra le tue capacità di pianificazione in una regione dove il terreno 
edificabile scarseggia! 


Terre aride 


e Mettiti alla prova su un mondo arido e privo di risorse! 
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Noblesse oblige 


e Costruisci una Metropoli nel cuore dell'Impero orientale! 


La maledetta scommessa 

e Mostra il tuo lato caritatevole diventando il Re dei Mendicanti! 
Patto con un bardo 

e Proteggi Leif Jorgensen dalla rabbia irrefrenabile di Constanza Zanchi! 


Raggio di speranza 


e Aiuta Willem van der Mark a cercare la figlia scomparsa! 


Il caso Di Mercante 
e Salva l'impero di Giovanni Di Mercante dalla totale e completa rovina! 
In incognito 


e Fai un favore a Giacomo Garibaldi e prepara la tua Città per un 
incontro segreto! 


Il Labirinto di Istar 


e Esplora la leggenda che circonda il labirinto di un Genio orientale! 


Sulle ali del vento 


e Prova la tua abilità in una frenetica corsa contro il tempo! 








Giacomo Garibaldi 


Giacomo Garibaldi è il deputato della Repubblica di Venezia, la "Serenissima", ed 
è anche l'Uomo dalle Mille Maschere. Un uomo maturo dall'aspetto elegante, 
quasi nobile, un aspetto che fa pensare ad un membro di una di quelle antiche 
famiglie nobili che hanno guidato il destino della "Serenissima" per secoli. Quale 
membro del "Consiglio dei dieci", uno dei gruppi più importanti nei poteri 
esecutivi e giudiziari di Venezia, egli detiene un grande potere ed eccellenti 
contatti nei servizi segreti e nel sistema giudiziario. 


Nessuno sa esattamente in quali iniziative più o meno cospiratorie sia coinvolto 
Garibaldi. Comunque sembra che abbia le mani in pasta in qualunque cosa 
riguardi gli interessi di Venezia. Un'aura di mistero lo circonda, e questo sembra 
irritare molta gente, circostanza che egli è pronto a sfruttare quando questo possa 
assecondare i suoi interessi. 


Anche coloro che hanno contatti normali con lui raccontano che il suo aspetto 
cambia con tale frequenza da far sospettare che stia semplicemente indossando 
una nuova maschera. A oggi, nessuno conosce la vera faccia di Giacomo 


Garibaldi, l'Uomo dalle Mille Maschere. 


Nuove navi 


L'acquisizione della ricompensa "Ingegneria navale veneziana" da Giacomo ti dà 
accesso a due nuovi tipi di navi: quella piccola e la Cocca da mercante grande. 
Queste navi offrono stive molto più grandi; inoltre la Cocca da mercante grande è 
anche armata. Appena ottieni la nuova ricompensa, puoi costruire le nuove navi 
nei tuoi cantieri navali occidentali. 


Nuove avventure 


Pronto per nuove avventure? ANNO 1404 Venezia ti offre quasi 300 nuove 
avventure da affrontare! 


Ricompense e Medaglie 


I veterani noteranno subito che ANNO 1404 Venezia offre tante nuove medaglie 
e ricompense da vincere. 


Nuovi oggetti 


Oggetti in abbondanza! Nel corso del gioco incontrerai tanti e nuovi oggetti utili, 
progettati per renderti la vita più semplice. 








Scorciatoie da tastiera 




























































































F5 Salvataggio rapido 
F9 Caricamento rapido 
Stamp Cattura schermata 
P Gioco in pausa 
T. num. + Aumenta la velocita del gioco 
T. num. - Riduce la velocita del gioco 
SHIFT+A Attiva/disattiva i sottotitoli 
N B Apre il menu di costruzione 
F6 Apre la mappa strategica 
4 F7 Apre il menu della diplomazia 
s < F10 Apre il menu delle ricompense 
-d F8 Apre il diario dell'avventura 
I Nasconde l'interfaccia 
F1 Visuale cartolina 
F2 Visuale ravvicinata 
| F3 Visuale a media distanza 
Ì F4 Visuale da lontano 
HOME Visuale verso nord 
FINE Sblocca/blocca la visuale 
SPAZIO Salta all'ultimo evento 
K Scorre i magazzini 
È T Scorre le unita militari 
TAB Scorre le navi 
a Ruota l'edificio in senso orario 
ý 4 Ruota l'edificio in senso antiorario 
Cc Cambia il modello dell'edifico (solo per le case dei 
residenti) 
v Modalità demolizione 
N Attiva la modalità Pipette 
M Visualizza la modalità militare 
vit Pag su Zoom + (per scatti) Pe; 
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Pag git 


Zoom - (per scatti) 





U 


Migliora la casa 





Canc 


Demolisce edifici e unità 





Su 


Scorre in avanti 





Giù 


Scorre indietro 





Sinistra 


Scorre a sinistra 





Destra 
Z 


Scorre a destra 


Ruota la visuale in senso orario 





x 


Ruota la visuale in senso antiorario 





sinistro del mouse 


Visualizza un punto sulla minimappa 











Supporto tecnico 


Al fine di garantire un miglior servizio, Ubisoft propone ai propri clienti due 
modalità di supporto tecnico dedicato. 


SUPPORTO TECNICO ONLINE 

Nel caso tu possieda un PC ed una connessione Internet, Ubisoft ti fornisce un 
servizio di supporto tecnico ONLINE, 24 ore su 24, totalmente gratuito. 
Visitando il sito di Supporto Tecnico Ubisoft all'indirizzo www.problemi- 
zero.com/ubisoft/ potrai infatti: 

e accedere all’archivio di domande già risposte (FAQ), patch, ecc... 


e spedire e-mail ai nostri tecnici tramite la funzione “Invio Domande” 


e controllare lo stato delle proprie richieste 


SUPPORTO TECNICO TELEFONICO 

Se non hai un PC ed una connessione Internet, il NUOVO SERVIZIO 
TELEFONICO è attivo dalle 12.00 alle 20.00 al numero di telefono 
(+39) 02/48867160, dal Lunedì al Venerdì, escluse feste nazionali. 

Il costo della telefonata varia a seconda del tuo operatore e del tuo 
abbonamento telefonico. Il servizio è offerto senza costi aggiuntivi. 


NB: Il servizio riguarda esclusivamente problematiche tecniche e informazioni 


relative ai nostri prodotti. Ubisoft NON fornisce suggerimenti, consigli e 
soluzioni per alcun gioco. 

















Garanzia 


Per un periodo di novanta (90) giorni dalla data di acquisto Ubisoft garantisce 
all’Acquirente del software originale che il supporto multimediale fornito con il 
presente prodotto é privo di difetti. 


Durante tale periodo, nel caso in cui il prodotto mancasse di una parte (il 
supporto multimediale, il manuale, ecc...), in caso di difetto di stampa del 
supporto o simili è quindi possibile ottenerne la sostituzione. 


La sostituzione dovrà, in ogni caso, essere effettuata riportando il prodotto 
originale presso il rivenditore ove è stato acquistato, insieme a una prova di 
acquisto valida. 


Questa garanzia è supplementare e non influisce in alcun modo sui diritti legali 
dell'Acquirente. 


Questa garanzia non è valida se il supporto multimediale è stato danneggiato 
per negligenza, cadute/urti o uso improprio, o se è stato modificato dopo 
l'acquisto. 

L'Utente si assume espressamente i rischi dell’utilizzo del presente prodotto 
multimediale. 


L'Utente è responsabile di ogni altro costo di riparazione e/o correzione del 
prodotto multimediale. 


Ubisoft non fornisce garanzia relativa al valore di mercato del prodotto 
multimediale rispetto alla soddisfazione dell’Utente o alla sua capacità di 
assolvere funzioni specifiche. 





L'Utente si assume tutti i rischi connessi a mancati introiti, alla perdita di dati, 
errori e/o altre informazioni 


derivanti dall’utilizzo del presente prodotto multimediale. 


Il prodotto multimediale è fornito così com'è, senza altra garanzia oltre quella 
prevista. 


NB: NON spedire il supporto multimediale ad Ubisoft, ma in caso di dubbi 
contatta il servizio di assistenza tecnica o il rivenditore presso il quale hai 
acquistato il prodotto. 
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